EJERCICIO SECCION 2

24 PRSI0 matematicos

En bucle




EJERCICIO SECCION 2

s0 de cartas en bucle

7 ya estés preparado para enfrentarte al Jue
inar de dos a cuatro personas, cada una co

A LE:I;_r:xs,J'un’ras y repartelas entfre los juga
mero de ellas. Enfonces, decidid quién v

a una carta, qge tiene que ser el res

go de cartas en bygle, Pueden
N Sd propio grupo de captqs,

dores, de manerq e todos te
aaempezar y, por turnos, id PO
ditado de la dltima que ha salido,

ngdis
niendo
Sinola

Asi que la siguiente
carta tiene que ser
una de estas:

antfes se quede sin cartas es el ganador. Pero podéis seguir jugando
odas las cartas g se completa el bucle, o sea, que el resultado de la
on el ndmero de la primera con la que arrancé el juego. Es la manera de
0 habéis cometido ningdn error durante el mismo. A veces, al final de la
Igunas cartas. Busca a ver si existen bucles entre ellas.
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Después,puedgs

TR e D)

de un color diferente.



